MISTRI HLAVOLAMU
1. KOLO - FUTOSHIKI

Pravidla hlavolamu:

Umistéte do kazdého prdzdného poli¢ka 1 &islici tak, aby platilo:

e v kazdém rddku a v kazdém sloupci musi byt kazda Cislice 1 - 4 pravé jednou (. Cislice se nesmi
v zddném rddku ani sloupci opakovat)

e viechna znaménka nerovnosti musi byt pravdivad - tj. vétsi Cislice > mensi Cislice

Ukazka reseni:
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Tip k reSeni hlavolamu:

Zalit policky, u kterych je vic znamének nerovnosti, vyuzivat toho, Ze 4 je nejvétsi a 1 nejmensi
z doplfiovanych Eisel.

Soutézni dlohy:
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