MISTRI HLAVOLAMU
1. KOLO - RENBAN

Pravidla hlavolamu:

Umistéte do kazdého prdzdného poli¢ka 1 &islo tak, aby platilo:

e v kazdém rddku a v kazdém sloupci musi byt kazdé ¢islo od 1 do 6 pravé jednou (t]. Cisla se nesmi
v zddném rddku ani sloupci opakovat)

e (Cislav jednotlivych silné ohrani¢enych oblastech musi tvorit posloupnost po sobé jdoucich ¢isel (tato
Cisla ale nemusi byt sefazend poporddku)

Ukazka reseni:
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Tip k reSeni hlavolamu:

Zalit oblastmi, ve kterych je 1 nebo 6, a rddky nebo sloupci, ve kterych je uz doplnéno vice Cisel;
vyuZivat toho, Ze kazdé Cislo musi byt v kazdé oblasti, ale nesmi se opakovat v zadném rddku ani sloupci
(viz 2. krok ukdzky - ¢. 3 a 4 ve 2. radku).

Soutézni dlohy:
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