MISTRI HLAVOLAMU
2. KOLO - POTRUBI

Pravidla hlavolamu:

Spojte 2 konce potrubi jedinou ¢arou tak, aby platilo:

e (dravede jen vodorovné nebo svisle stredy policek a nesmi se nikde vétvit ani krizit

e ¢dra musi prochdzet vSemi poli¢ky, ve kterych uz je ¢dst potrubi vyznalena (ale nemusi prochdzet vsemi
poli¢ky hlavolamu)

e  (Cisla na okrajich hlavolamu uddvaji, kolika poli¢ky v daném rddku (sloupci) potrubi prochdzi

Ukazka reseni:
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Tip k reSeni hlavolamu:

Pokud je jisté, Ze poli¢kem potrubi neprochdzi, proskrtnout ho (nebo si v ném udélat tecku); je dobré prodlouzit
vzdy vSechny konce potrubi do stfedu sousedniho poli¢ka.

Soutézni ulohy:
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