MISTRI HLAVOLAMU
2. KOLO - STENY

Pravidla hlavolamu:

Vyznaéte v mrizce stény tak, aby byla spInéna ndsledujici pravidla:
kazdym prdzdnym poli¢kem vede prdvé jedna sténa - svisld nebo vodorovnd Usecka, kterd prochdzi
stiredem poli¢ka
Cisla v Eernych poli¢kdch urcuji celkovou délku vSech stén, které z tohoto policka vychadzi

o stény nemusi vzdy koncit v policku s Eislem

Ukazka reseni:
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Zaclit vetsimi Cisly na okraji mrizky - zakreslit stény, které z téchto poli¢ek musi vychdzet; vyuzit toho,
Ze pokud sténa spojuje dvé policka s Cisly, jeji délka je omezend nizsim Cislem (viz 2. krok ukdzky).
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Tip k resSeni hlavolamu:

Soutézni ulohy:




