MISTRI HLAVOLAMU
3. KOLO - SCITACT KRIZOVKA
Pravidla hlavolamu:

Zalernéte v mrizce nékterad policka tak, aby bylo spInéno ndsledujici pravidlo:
e soulet Cisel v bilych poli¢kdch se v kazdém rddku i sloupci musi rovnat Eislu v zdhlavi daného rddku
nebo sloupce

Ukazka reseni:
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Tip k reSeni hlavolamu:

Cisla, o kterych vim jisté, 7e zlistanou bild, si zakrouzkovat: za&it malymi &isly na okraji m¥izky -
zalernit policka s prilis velkymi Cisly a poli¢ka, kterd nemohou vytvorit dany soucet.

Soutézni ulohy:
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