MISTRI HLAVOLAMU
4. KOLO - KAKURASU

Pravidla hlavolamu:

Zalernéte nekterd poli¢ka mrizky tak, aby platilo:

o (isla na levém / hornim okraji mrizky uddvaji vzdy soucet hodnot viech zaernénych poli¢ek v daném
radku / sloupci

e 3Sedd Cisla na pravém okraji uddvaji hodnotu jednotlivych policek v kazdém sloupci

e 3Sedd Cisla na spodnim okraji uddvaji hodnotu jednotlivych poli¢ek v kazdém radku

Ukazka reseni:

8 4 12 5 2 8 4 12 5 2
3 1 - 3 N
5 2 5 . .2
6 3 6 3
4 4 4 4
7 5 7 5
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Tip k reSeni hlavolamu:

Zacit radky (sloupci), u kterych je mald hodnota celkového souctu zacernénych poli¢ek, policka, kterd
zUstanou uréité bild, si oznalit teckou.

Soutézni dlohy:

10 6 6 4 4 2 5 5 10 5 9 3 1
7 1 5 1 5 1
3 2 10 2 2
5 3 4 3 13 3
7 4 5 4 3 4
4 5 2 5 5

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

2 9 9 11 5 11 7 1 9 13 9
7 1 12 1 11 1
7 2 7 2 3 2
9 3 5 3 9 3
2 4 4 4 8 4
12 5 2 5 10 5







