MISTRI HLAVOLAMU
4. KOLO - REKUTO

Pravidla hlavolamu:

Rozdélte mrizku na obdélniky a Ctverce tak, aby byla splnéna ndsledujici pravidla:

e obdélniky a ¢tverce se nesmi prekryvat

e kazdy obdélnik (¢tverec) obsahuje prdvé jedno ze zadanych Cisel; toto &islo uddva soucet vysky a
délky obdélniku (¢tverce)

Ukazka reseni:

5 - 5 - 5 - 5

10 10 10 10

Tip k resSeni hlavolamu:

Zacit velkymi Cisly a &isly, kterd jsou blizko sebe; vyuZit toho, Ze kazdé policko mrizky musi byt soucdsti
néjakého obdélniku nebo ¢tverce se zadanym Cislem.
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