MISTRI HLAVOLAMU
2. KOLO - TRASY S CIsLY

Pravidla hlavolamu:

Vyznalte v mrizce trasy spojujici Cisla tak, aby platilo:
e vmrizce je tolik tras, kolik je v ni poli¢ek s Cislem 1
e trasa vzdy zacind v policku s Cislem 1, prochdzi postupné policky s Cisly 2, 3 atd. a konci v poli¢ku
s nejvy3sim Cislem (prochdzi vzdy stredem polic¢ek a vede bud’ vodorovné, nebo svisle)
o kazdym polickem mrizky prochdzi pravé 1 trasa (trasy se nesmi dotykat ani krizit)
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Vyuzit toho, Ze trasa musi prochdzet kazdym polickem - zaCit v rozich mrizky, kde se trasa musi lomit
v pravém dhlu (pokud se nejednd o prvni nebo posledni poli¢ko trasy).
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