MISTRI HLAVOLAMU
3. KOLO - GYOKUSEKI

Pravidla hlavolamu:

Dopliite do nékterych policek mrizky bily nebo cerny kruh tak, aby platilo:

o kaZdy Fddek a kaZzdy sloupec obsahuje prdvé 1 Eerny a libovolny polet bilych kruhd

o Cisla na okraji mrizky uddvaji, kolik kruht je .vidét" z daného mista aZ po Eerny kruh véetné (napr. 3
na okraji znamend, ze v daném r'ddku/sloupci jsou nejprve dva bilé a potom Cerny kruh)

Ukazka reseni:
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Tip k reSeni hlavolamu:

Pokud vim jisté, Ze nékteré policko musi zlstat prdzdné, udélat si v ném tecku; zalit na okrajich
hlavolamu - zjistit, jestli v nékterém rddku/sloupci neni jedind moZznost, kde miZe byt Eerny kruh.

Soutézni dlohy:
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