MISTRI HLAVOLAMU
4. KOLO - HVEZDY

Pravidla hlavolamu:

Umistéte do nékterych policek mrizky hvézdu tak, aby platilo:
e v kazdém rddku, kazdém sloupci a kazdé silné ohrani¢ené oblasti musi byt pravé jedna hvézda
e policka s hvézdami se nesmi dotykat (ani rohem)

Ukazka reseni:

Tip k reSeni hlavolamu:

Pokud vim, Ze néjaké policko bude urlité prdazdné, slabé si ho proskrtnout; vyuzit toho, Ze prdzdnd musi
zstat poli¢ka, kterd brdni umisténi hvézdy ve viech poli¢kdch jiné oblasti (dotykaji se viech policek
sousedici oblasti nebo jsou v radku/sloupci, ve kterém leZi celd jind oblast).

Soutézni dlohy:




