
5.3. Informatika  

Charakteristika předmětu 

Časové, organizační a obsahové vymezení 

Vyuč ovačí  př edme t infořmatika je zař azen do 4. a 5 řoč ní ku na I. stupni za kladní  s koly v řozsahu 1 hodiny ty dne . Je řealizova n v poč í tač ove  

uč ebne  a ve studovne . 

Př edme t infořmatika da va  přostoř vs em z a ku m pořozume t tomu, jak funguje poč í tač  a infořmač ní  syste my. Zaby va  se automatizačí ,  

přogřamova ní m, optimalizačí  č inností , řepřezentačí  dat v poč í tač i, ko dova ní m a modely popisují čí mi řea lnou situači nebo přoble m. Da va  

přostoř přo přaktičke  aktivní  č innosti a tvoř ive  uč ení  se objevova ní m, spolupřačí , ř es ení m přoble mu , přojektovou č inností . Poma ha  

pořozume t sve tu kolem ničh, jehoz  nedí lnou souč a stí  digita lní  tečhnologie jsou. Hlavní  du řaz je kladen na řozví jení  z a kova infořmatičke ho 

mys lení  s jeho sloz kami abstřakče, algořitmizače a dals í mi. Přaktičkou č innost s tvořbou jednotlivy čh typu  dat a s aplikačemi vní ma me jako 

přostř edek k zí ska ní  zkus eností  k tomu, aby z a k mohl pozna vat, jak poč í tač  funguje, jak řepřezentuje data řu zne ho typu, jak přačují  

infořmač ní  syste my a jake  přoble my infořmatika ř es í . 

Infořmatika je zame ř ena  na logičke  a tečhničke  sme ř ova ní  řozvoje z a ku , přoto jsou do vy uky zař azeny za klady řobotiky jako aplikovana  

oblast, přopojují čí  infořmatiku a přogřamova ní  s tečhnikou, umoz n ují  ř es it přaktičke  komplexní  přoble my, podpořovat tvoř ivost a 

přojektovou č innost a řozví jet tak infořmatičke  mys lení . Infořmatika klade du řaz na řozví jení  digita lní  gřamotnosti 

Obsahové, časové a organizační vymezení předmětu 

Vy uka přobí ha  na poč í tač í čh v PC uč ebne , nebo v be z ne  uč ebne  s př enosny mi notebooky, s př ipojení m k inteřnetu. V ř ade  č inností  

přefeřujeme přa či z a ku  ve dvojičí čh u jednoho poč í tač e, aby dočha zelo k diskusi a spolupřa či. Z a k nebo dvojiče přačuje individua lní m 

tempem. Vy uka je ořientova na č innostne , s aktivní m z a kem, kteřy  objevuje, expeřimentuje, ove ř uje sve  hypote zy, diskutuje, tvoř í , ř es í  

přoble my, spolupřačuje, přačuje přojektove , konstřuuje sve  pozna ní . Není  kladen tolik du řaz na pame tne  uč ení  a řepřodukči.  

Pro výuku jsou zakoupeny následující pomůcky:  

Robotička  stavebniče LEGO Spike Přime s řozs í ř eny m vyda ní m. 



Přogřamovatelna  deska Mičřo:bit 

Smařt vlak Intelino 

Softwaře přogřamova ní  s Emilem 

 

 

Vzdělávací obsah předmětu je tvořen následujícími tematickými okruhy: 

1. Digita lní  tečhnologie  

2. Algořitmizače a přogřamova ní  

3. Data, infořmače a modelova ní  

4. Infořmač ní  syste my 

 

 

Vzdělávací obsah vyučovacího předmětu – 1. stupeň 

Ročník Tematický okruh Dílčí očekávaný výstup Učivo PT 

4. Digita lní  tečhnologie Z a kyne /z a k:  

- pojmenuje jednotliva  digita lní  zař í zení , se 

kteřy mi přačuje, vysve tlí , k č emu slouz í  

 - vysve tlí , čo je přogřam a řozdí ly mezi č love kem 

a poč í tač em  

Digita lní  zař í zení  Zapnutí /vypnutí  

zař í zení /aplikače Ovla da ní  mys i 

Křeslení  č ař, vybařvova ní  Pouz í va ní  

ovladač u  Ovla da ní  aplikačí  (sčhřa nka, 

křok zpe t, zoom)  

 



- edituje digita lní  text, vytvoř í  obřa zek  

- př ehřaje zvuk č i video  

- uloz í  svoji přa či do soubořu, otevř e souboř  

- pouz í va  křok zpe t, zoom  

- ř es í  u kol pouz ití m sčhřa nky  

- dodřz uje přavidla a pokyny př i přa či s 

digita lní m zař í zení m 

Křeslení  bitmapovy čh obřa zku   

Psaní  slov na kla vesniči Editače textu 

Ukla da ní  přa če do soubořu Oteví řa ní  

soubořu  Př ehřa va ní  zvuku Př í kazy a 

přogřam 

4. Digita lní  tečhnologie Z a kyne /z a k: 

 - uvede řu zne  př í klady vyuz ití  digita lní čh 

tečhnologií  v zame stna ní  řodič u   

- najde a spustí  aplikači, kteřou potř ebuje k přa či  

- přopojí  digita lní  zař í zení  a uvede bezpeč nostní  

řizika, kteřa  s takovy m přopojení m souvisejí   

- pamatuje si a čhřa ní  sve  heslo, př ihla sí  se ke 

sve mu u č tu a odhla sí  se z ne j  

- př i přa či s gřafikou a textem př istupuje k datu m 

i na vzda leny čh poč í tač í čh a spous tí  online 

aplikače  

- řozpozna  zvla s tní  čhova ní  poč í tač e a př í padne  

př ivola  pomoč dospe le ho 

Vyuz ití  digita lní čh tečhnologií  v 

řu zny čh obořečh Eřgonomie, očhřana 

digita lní ho zař í zení  a zdřaví  uz ivatele 

Poč í tač ova  data, přa če se soubořy 

Přopojení  tečhnologií , inteřnet 

U loz is te , sdí lení  dat, čloud, maza ní  dat, 

kos   

Tečhničke  přoble my a př í stupy k jejičh 

ř es ení  

 



4. Algořitmizače a 

přogřamova ní  

 

Z a kyne /z a k:  

- sestaví  řobota podle na vodu  

- sestaví  přogřam přo řobota  

- oz iví  řobota, otestuje jeho čhova ní   

- najde čhybu v přogřamu a opřaví  ji  

- upřaví  přogřam přo př í buznou u lohu  

- pomočí  přogřamu ovla da  sve telny  vy stup a 

motoř  

- pomočí  přogřamu ovla da  senzoř 

 - pouz í va  opakova ní , uda losti ke spous te ní  

přogřamu 

Sestavení  přogřamu a oz ivení  řobota 

Ovla da ní  sve telne ho vy stupu Ovla da ní  

motořu Opakova ní  př í kazu  Ovla da ní  

kla vesničí  – uda losti Ovla da ní  pomočí  

senzořu 

Osob. 8, 9, 

10 

 

4. Data, infořmače a 

modelova ní  

- sde lí  infořmači obřa zkem  

- př eda  infořmači zako dovanou pomočí  textu č i 

č í sel 

 - zako duje/zas ifřuje a deko duje/des ifřuje text  

- zako duje a deko duje jednodučhy  obřa zek 

pomočí  mř í z ky 

 - obřa zek sloz í  z dany čh geometřičky čh tvařu  č i 

navazují čí čh u seč ek 

Piktogřamy, emodz i 

Ko d 

Př enos na da lku, s ifřa 

Pixel, řastř, řozlis ení  

Tvařy, skla da ní  obřazče 

 

 

 



5. Infořmač ní  syste my - přačuje s texty, obřa zky a tabulkami v uč ební čh 

mateřia lečh  

- doplní  posloupnost přvku  

- umí stí  data spřa vne  do tabulky 

- doplní  přvky v tabulče  

- v posloupnosti opakují čí čh se přvku  nahřadí  

čhybny  za spřa vny  

Data, dřuhy dat  

Dopln ova ní  tabulky a datovy čh ř ad 

Křite řia kontřoly dat  

R azení  dat v tabulče 

 Vizualizače dat v gřafu 

 

5. Algořitmizače a 

přogřamova ní  

- v blokove  ořientovane m přogřamovačí m jazyče 

sestaví  přogřam přo ovla da ní  postavy  

- v přogřamu najde a opřaví  čhyby 

- řozpozna  opakují čí  se vzořy, pouz í va  opakova ní , 

stanoví , čo se bude opakovat a kolikřa t  

- vytvoř í  a pouz ije novy  blok 

- upřaví  přogřam přo obdobny  přoble m 

Př í kazy a jejičh spojova ní  Opakova ní  

př í kazu  Pohyb a řazí tkova ní  Ke 

stejne mu čí li vedou řu zne  algořitmy 

Vlastní  bloky a jejičh vytva ř ení  

Kombinače přočeduř 

 

5.  - v blokove  ořientovane m přogřamovačí m jazyče 

sestaví  přogřam ř í dí čí  čhova ní  postavy 

 - v přogřamu najde a opřaví  čhyby 

 - řozpozna  opakují čí  se vzořy, pouz í va  opakova ní , 

stanoví , čo se bude opakovat a kolikřa t 

Křeslení  č ař Pevny  poč et opakova ní  

Lade ní , hleda ní  čhyb  

Vlastní  bloky a jejičh vytva ř ení  Zme na 

vlastností  postavy pomočí  př í kazu  

Na hodne  hodnoty 

 C tení  přogřamu  

 



řozpozna , jestli se př í kaz umí stí  dovnitř  

opakova ní , př ed nebo za ne j 

- vytva ř í , pouz í va  a kombinuje vlastní  bloky 

 - př eč te za pis přogřamu a vysve tlí  jeho jednotlive  

křoky 

- řozhodne, jestli a jak lze zapsany  přogřam nebo 

postup zjednodus it 

- čí lene  vyuz í va  na hodu př i volbe  vstupní čh 

hodnot př í kazu  

 

5.  - v blokove  ořientovane m přogřamovačí m jazyče 

sestaví  přogřam přo ř í zení  pohybu a řeakčí  

postav 

- v přogřamu najde a opřaví  čhyby  

- pouz í va  uda losti ke spus te ní  č innosti postav  

- př eč te za pis přogřamu a vysve tlí  jeho jednotlive  

křoky 

- upřaví  přogřam přo obdobny  přoble m  

- ovla da  ví če postav pomočí  zpřa v 

Ovla da ní  pohybu postav  

Na sobne  postavy a soube z ne  řeakče 

Modifikače přogřamu 

Animače stř í da ní m obřa zku  Spous te ní  

pomočí  uda lostí  

Vysí la ní  zpřa v mezi postavami 

C tení  přogřamu   

Přogřamovačí  přojekt 

 

5. Data, infořmače a 

modelova ní  

- pomočí  gřafu zna zořní  vztahy mezi objekty 

- pomočí  obřa zku zna zořní  jev 

Gřaf, hleda ní  česty Sčhe mata, 

obřa zkove  modely Model 

Medi 3, 6 

 



- pomočí  obřa zkovy čh modelu  ř es í  zadane  

přoble my 

5. Infořmač ní  syste my - nalezne ve sve m okolí  syste m a uřč í  jeho přvky Syste m, střuktuřa, přvky, vztahy  

 


