
5.3.2 Informatika pro 2. stupeň 

Charakteristika předmětu 

Časové, organizační a obsahové vymezení 

Vyuč ovačí  př edme t infořmatika je na II. stupni zař azen do 6., 7., 8. a 9. řoč ní ku v řozsahu 

1 hodina ty dne . Je řealizova n v poč í tač ove  uč ebne  a ve studovne . 

Př edme t infořmatika da va  přostoř vs em z a ku m pořozume t tomu, jak funguje poč í tač  a 

infořmač ní  syste my. Zaby va  se automatizačí , přogřamova ní m, optimalizačí  č inností , 

řepřezentačí  dat v poč í tač i, ko dova ní m a modely popisují čí mi řea lnou situači nebo 

přoble m. Da va  přostoř přo přaktičke  aktivní  č innosti a tvoř ive  uč ení  se objevova ní m, 

spolupřačí , ř es ení m přoble mu , přojektovou č inností . Poma ha  pořozume t sve tu kolem 

ničh, jehoz  nedí lnou souč a stí  digita lní  tečhnologie jsou. Hlavní  du řaz je kladen na řozví jení  

z a kova infořmatičke ho mys lení  s jeho sloz kami abstřakče, algořitmizače a dals í mi. 

Přaktičkou č innost s tvořbou jednotlivy čh typu  dat a s aplikačemi vní ma me jako 

přostř edek k zí ska ní  zkus eností  k tomu, aby z a k mohl pozna vat, jak poč í tač  funguje, jak 

řepřezentuje data řu zne ho typu, jak přačují  infořmač ní  syste my a jake  přoble my 

infořmatika ř es í . 

Infořmatika je zame ř ena  na logičke  a tečhničke  sme ř ova ní  řozvoje z a ku , přoto jsou do 

vy uky zař azeny za klady řobotiky jako aplikovana  oblast, přopojují čí  infořmatiku a 

přogřamova ní  s tečhnikou, umoz n ují  ř es it přaktičke  komplexní  přoble my, podpořovat 

tvoř ivost a přojektovou č innost a řozví jet tak infořmatičke  mys lení . Infořmatika klade 

du řaz na řozví jení  digita lní  gřamotnosti 

Obsahové, časové a organizační vymezení předmětu 

Vy uka přobí ha  na poč í tač í čh v PC uč ebne , nebo v be z ne  uč ebne  s př enosny mi notebooky, 

s př ipojení m k inteřnetu. V ř ade  č inností  přefeřujeme přa či z a ku  ve dvojičí čh u jednoho 

poč í tač e, aby dočha zelo k diskusi a spolupřa či. Z a k nebo dvojiče přačuje individua lní m 

tempem. Vy uka je ořientova na č innostne , s aktivní m z a kem, kteřy  objevuje, 

expeřimentuje, ove ř uje sve  hypote zy, diskutuje, tvoř í , ř es í  přoble my, spolupřačuje, přačuje 

přojektove , konstřuuje sve  pozna ní . Není  kladen tolik du řaz na pame tne  uč ení  a 

řepřodukči.  

 



Pro výuku jsou zakoupeny následující pomůcky:  

Robotička  stavebniče LEGO Spike Přime s řozs í ř eny m vyda ní m. 

Přogřamovatelna  deska Mičřo:bit 

Smařt vlak Intelino 

Softwaře přogřamova ní  s Emilem 

 

 

Vzdělávací obsah předmětu je tvořen následujícími tematickými okruhy: 

1. Digita lní  tečhnologie  

2. Algořitmizače a přogřamova ní  

3. Data, infořmače a modelova ní  

4. Infořmač ní  syste my 

 

Vzdělávací obsah vyučovacího předmětu – 2. stupeň 

Roč ní k Tematičky  okřuh Dí lč í  oč eka vany  vy stup Uč ivo  PT 

6. Algořitmizače a 

přogřamova ní  

 

Z a kyne /z a k:  

- po př eč tení  jednotlivy čh křoku  

algořitmu nebo přogřamu 

vysve tlí  čely  postup; uřč í  

přoble m, kteřy  je dany m 

algořitmem ř es en  

- vybeře z ví če moz ností  vhodny  

algořitmus přo ř es eny  přoble m 

a svu j vy be ř zdu vodní ; upřaví  

dany  algořitmus přo jine  

přoble my, navřhne řu zne  

algořitmy přo ř es ení  přoble mu 

- v blokove  ořientovane m 

přogřamovačí m jazyče vytvoř í  

př ehledny  přogřam s ohledem 

na jeho moz ne  du sledky a svou 

odpove dnost za ne ; přogřam 

vyzkous í  a opřaví  v ne m 

př í padne  čhyby; pouz í va  

opakova ní , ve tvení  přogřamu, 

přome nne  

- ove ř í  spřa vnost postupu, najde 

a opřaví  v ne m př í padnou čhybu 

Vytvoř ení  přogřamu Opakova ní  Podpřogřamy Osob. 8, 9, 

10 



6. Data, infořmače a 

modelova ní  

- řozpozna  zako dovane  

infořmače kolem sebe  

- zako duje a deko duje znaky 

pomočí  znakove  sady 

 - zas ifřuje a des ifřuje text 

pomočí  ne kolika s ifeř 

 - zako duje v obřa zku bařvy ví če 

zpu soby 

- zako duje obřa zek pomočí  

za kladní  geometřičky čh tvařu  

 - zjednodus í  za pis textu a 

obřa zku, pomočí  kontřolní ho 

souč tu ove ř í  u plnost za pisu 

 - ke ko dova ní  vyuz í va  i bina řní  

č í sla 

Př enos infořmačí , standařdizovane  ko dy 

Znakove  sady Př enos dat, symetřička  s ifřa 

Identifikače bařev, bařevny  model Vektořova  

gřafika Zjednodus ení  za pisu, kontřolní  souč et 

Bina řní  ko d, logičke  A a NEBO 

 

6. Infořmač ní  

syste my 

Z a kyne /z a k:  

- najde a opřaví  čhyby u řu zny čh 

inteřpřetačí  ty čhz  dat (tabulka 

veřsus gřaf) 

- odpoví  na ota zky na za klade  

dat v tabulče  

- popí s e přavidla uspoř a da ní  v 

existují čí  tabulče  

- doplní  podle přavidel do 

tabulky přvky, za znamy  

- navřhne tabulku přo za znam 

dat  

- přopojí  data z ví če tabulek č i 

gřafu  

Data v gřafu a tabulče Evidenče dat, na zvy a 

hodnoty v tabulče Kontřola hodnot v tabulče 

Filtřova ní , ř azení  a tř í de ní  dat Pořovna ní  dat v 

tabulče a gřafu R es ení  přoble mu  s daty 

Medi 3, 6 

  Z a kyne /z a k: 

- popí s e pomočí  modelu alespon  

jeden  

infořmač ní  syste m, s ní mz  ve 

s kole  

aktivne  přačují  

- pojmenuje řole uz ivatelu  a 

vymezí  jejičh  

č innosti a s tí m souvisejí čí  přa va 

S kolní  infořmač ní  syste m, uz ivatele , č innosti, 

přa va, databa zove  řelače 

 

7. Algořitmizače a 

přogřamova ní  

 

v blokove  ořientovane m  

přogřamovačí m jazyče sestaví   

př ehledny  přogřam k vyř es ení  

přoble mu 

Opakova ní  s podmí nkou Uda losti, vstupy Objekty 

a komunikače mezi nimi 

Osob. 8, 9, 

10 

 



- po př eč tení  přogřamu vysve tlí , 

čo vykona  

- ove ř í  spřa vnost přogřamu, 

najde a opřaví  v ne m čhyby 

- pouz í va  podmí nky přo 

ukonč ení  opakova ní , řozezna , 

kdy je podmí nka splne na 

- spous tí  přogřam mys í , 

kla vesničí , inteřakčí  postav 

- vytva ř í  vlastní  bloky a pouz í va  

je v dals í čh přogřamečh 

- diskutuje řu zne  přogřamy přo 

ř es ení  přoble mu 

- vybeře z ví če moz ností  vhodny  

přogřam  

přo ř es eny  přoble m a svu j vy be ř 

zdu vodní  

- hotovy  přogřam upřaví  přo 

ř es ení  př í buzne ho přoble mu 

  Z a kyne /z a k: 

- v blokove  ořientovane m  

přogřamovačí m jazyče sestaví   

př ehledny  přogřam k vyř es ení   

přoble mu 

- po př eč tení  přogřamu vysve tlí , 

čo vykona  

- ove ř í  spřa vnost přogřamu, 

najde a opřaví  v ne m čhyby 

- pouz í va  podmí nky přo ve tvení  

přogřamu, řozezna , kdy je 

podmí nka splne na 

- spous tí  přogřam mys í , 

kla vesničí , inteřakčí  postav 

- pouz í va  souř adniče přo 

přogřamova ní  postav 

- pouz í va  pařametřy v bločí čh, 

ve vlastní čh bločí čh 

vytvoř í  přome nnou, zme ní  její  

hodnotu, př eč te a pouz ije její  

hodnotu 

- diskutuje řu zne  přogřamy přo 

ř es ení  přoble mu 

Ve tvení  přogřamu, řozhodova ní  

Gřafičky  vy stup, souř adniče Podpřogřamy s 

pařametřy Přome nne  

 



- hotovy  přogřam upřaví  přo 

ř es ení  př í buzne ho přoble mu 

7. Digita lní  

tečhnologie 

 

Z a kyne /z a k: 

- nainstaluje a odinstaluje 

aplikači, aktualizuje 

- uloz í  textove , gřafičke , zvukove  

a multimedia lní  soubořy 

- vybeře vhodny  fořma t přo 

uloz ení  dat 

- vytvoř í  jednodučhy  model 

doma čí  sí te ; popí s e, kteřa  

zař í zení  jsou př ipojena do 

s kolní  sí te  

- pořovna  řu zne  metody 

zabezpeč ení  u č tu  

- spřavuje sdí lení  soubořu  

- pomočí  modelu zna zořní  čestu 

e-mailove  zpřa vy 

- zkontřoluje, zda jsou č a sti 

poč í tač e spřa vne  přopojeny, 

nastavení  syste mu č i aplikače, 

ukonč í  přogřam bez odezvy 

Datove  a přogřamove  soubořy a jejičh asočiače  

v opeřač ní m syste mu 

Spřa va soubořu , střuktuřa sloz ek 

Instalače aplikačí , aktualizače 

Doma čí  a s kolní  poč í tač ova  sí ť 

Fungova ní  a sluz by inteřnetu 

Přinčip e-mailu 

Př í stup k datu m: metody zabezpeč ení  př í stupu,  

řole a př í stupova  přa va (vide t obsah, č í st obsah, 

me nit obsah, me nit přa va), digita lní  stopa 

Postup př i ř es ení  přoble mu s digita lní m 

zař í zení m (např . nepřopojení , přogřam bez 

odezvy, s patne  nastavení , hla s ení  / dialogova  

okna) 

 

7. Data, infořmače a 

modelova ní  

 

Z a kyne /z a k: 

- vysve tlí  zna me  modely jevu , 

situačí , č inností  

- v mape  a dals í čh sčhe matečh 

najde odpove ď na ota zku 

- pomočí  ohodnočeny čh gřafu  

ř es í  přoble my 

- pomočí  ořientovany čh gřafu  

ř es í   

přoble my 

- vytvoř í  model, ve kteře m 

zna zořní  ví če soube z ny čh 

č innost 

Standařdizovana  sčhe mata a modely 

Ohodnočene  gřafy, minima lní  česta gřafu, kostřa 

gřafu 

Ořientovane  gřafy, automaty 

Modely, pařalelní  č innost 

Medi 3, 6 

 

 

8. Algořitmizače a 

přogřamova ní  

 

Z a kyne /z a k: - podle na vodu 

nebo vlastní  tvoř ivostí  sestaví  

řobota  

- upřaví  konstřukči řobota tak, 

aby plnil modifikovany  u kol 

 - vytvoř í  přogřam přo řobota a 

otestuje jeho funkč nost  

Sestavení  a oz ivení  řobota Sestavení  přogřamu s 

opakova ní m, s řozhodova ní m Pouz í va ní  

vy stupní čh zař í zení  řobota (motořy, displej, 

zvuk) Pouz í va ní  senzořu  (tlač í tka, vzda lenost, 

sve tlo/bařva) C tení  přogřamu  

 



- př eč te přogřam přo řobota a 

najde v ne m př í padne  čhyby  

- ovla da  vy stupní  zař í zení  a 

senzořy řobota  

- vyř es í  přoble m tí m, z e sestaví  

a napřogřamuje řobota 

8. Algořitmizače a 

přogřamova ní  

 

Z a kyne /z a k:  

- sestaví  přogřam přo desku 

Mičřo:bit a otestuje jej  

- př eč te přogřam, najde v ne m 

čhybu a odstřaní  ji  

- pouz í va  opakova ní , 

řozhodova ní , přome nne  

 - ovla da  vy stupní  zař í zení  

desky  

- pouz í va  vstupy ke spous te ní  a 

ř í zení  be hu přogřamu 

př ipojí  k desče dals í  zař í zení , 

kteře  z desky ovla da   

- vyř es í  přoble m 

napřogřamova ní m desky 

Mičřo:bit  

Sestavení  přogřamu a oz ivení  Mičřo:bitu 

Ovla da ní  LED displeje Tlač í tka a senzořy 

na klonu Př ipojení  slučha tek, tvořba hudby 

Ořientače a pohyb Mičřo:bitu v přostořu 

Přopojení  dvou Mičřo:bitu  pomočí  kabelu a 

bezdřa tove  Př ipojení  a ovla da ní  exteřní čh 

zař í zení  z Mičřo:bitu 

 

Osob. 8, 9, 

10 

 

8. Infořmač ní  

syste my 

 

Z a kyne /z a k:  

- př i tvořbe  vzořču  řozlis uje 

absolutní  a řelativní  adřesu 

bun ky 

 - pouz í va  k vy poč tu m funkče 

přačují čí  s č í selny mi a 

textovy mi vstupy (přu me ř, 

maximum, poř adí , zleva, de lka, 

poč et, kdyz )  

- ř es í  přoble my vy poč tem s daty  

- př ipí s e do tabulky dat novy  

za znam  

- seř adí  tabulku dat podle 

dane ho křite řia (velikost, 

abečedne ) 

 - pouz í va  filtř na vy be ř dat z 

tabulky, sestaví  křite řium přo 

vyř es ení  u lohy  

- ove ř í  hypote zu pomočí  

vy poč tu, pořovna ní m nebo 

vizualizačí  velke ho mnoz ství  dat 

Relativní  a absolutní  adřesy bune k Pouz ití  

vzořču  u řu zny čh typu  dat Funkče s č í selny mi 

vstupy Funkče s textovy mi vstupy Vkla da ní  

za znamu do databa zove  tabulky R azení  dat v 

tabulče Filtřova ní  dat v tabulče Zpřačova ní  

vy stupu  z velky čh soubořu  dat 

Medi 3, 6 

 



9. Digita lní  

tečhnologie 

Z a kyne /z a k:  

- pojmenuje č a sti poč í tač e a 

popí s e, jak spolu souvisí  

 - vysve tlí  řozdí l mezi 

přogřamovy m a tečhničky m 

vybavení m 

 - diskutuje o funkčí čh 

opeřač ní ho syste mu a popí s e 

stejne  a odlis ne  přvky 

ne kteřy čh z ničh 

 – na př í kladu uka z e, jaky  

vy znam ma  kompřese dat 

 - popí s e, jak fungují  vybřane  

tečhnologie z okolí , kteře  

povaz uje za inovativní   

- na sčhematičke m modelu 

popí s e přinčip zasí la ní  dat po 

poč í tač ove  sí ti  

- vysve tlí  vřstevní kovi, jak 

fungují  ne kteře  sluz by inteřnetu 

 - diskutuje o čí lečh a metoda čh 

hačkeřu   

- vytvoř í  mys lenkovou mapu 

přvku  zabezpeč ení  poč í tač e a 

dat 

 - diskutuje, č í m vs í m vytva ř í  

svou digita lní  stopu 

Hařdwaře a softwaře  

- Sloz ení  souč asne ho poč í tač e a přinčipy 

fungova ní  jeho souč a stí   

- Opeřač ní  syste my: funkče, typy, typičke  vyuz ití   

- Kompřese a fořma ty soubořu   

- Fungova ní  novy čh tečhnologií  kolem me  (např . 

smařt tečhnologie, viřtua lní  řealita, inteřnet ve čí , 

ume la  inteligenče) 

 

 Sí te   

- Typy, sluz by a vy znam poč í tač ovy čh sí tí  

- Fungova ní  sí te : klient, seřveř, switčh, paketovy  

př enos dat, IP adřesa  

- Střuktuřa a přinčipy Inteřnetu, datačentřa, 

čloud  

- Web: fungova ní  webu, webova  střa nka, webovy  

seřveř, přohlí z eč , odkaz/URL  

- Přinčip čloudove  aplikače (např . e-mail, e-shop, 

střeamova ní )  

 

Bezpeč nost  

- Bezpeč nostní  řizika: u toky (čí le a metody 

u toč ní ku ), nebezpeč ne  aplikače a syste my - 

Zabezpeč ení  poč í tač e a dat: aktualizače, antiviř, 

fiřewall, za lohova ní  a ařčhivače dat 

 

Digita lní  identita: Digita lní  stopa: sledova ní  

polohy zař í zení , za znamy o př ihlas ova ní  a 

pohybu po inteřnetu, sledova ní  komunikače, 

infořmače o uz ivateli v soubořu (metadata); 

sdí lení  a třvalost (nesmazatelnost) dat 

Fungova ní  a algořitmy sočia lní čh sí tí , 

vyhleda va ní  a čookies 

 

9. Algořitmizače a 

přogřamova ní  

 

Z a kyne /z a k:  

- ř es í  přoble my sestavení m 

algořitmu  

- v blokove  ořientovane m 

přogřamovačí m jazyče sestaví  

př ehledny  přogřam k vyř es ení  

přoble mu 

 - po př eč tení  přogřamu vysve tlí , 

čo vykona   

Přogřamovačí  přojekt a pla n jeho řealizače 

Popsa ní  přoble mu Testova ní , odlade ní , 

odstřane ní  čhyb Pohyb v souř adničí čh Ovla da ní  

mys í , posí la ní  zpřa v Vytva ř ení  přome nne , 

seznamu, hodnoty přvku  seznamu Na střoje 

zvuku, u přavy seznamu Impořt a editače 

kosty mu , podmí nky Na vřh postupu, klonova ní . 

Animače kosty mu  postav, uda losti Analy za a 

na vřh hřy, stř í da ní  pozadí , přome nne  Vy řazy s 

přome nnou Tvořba hřy s ovla da ní m, ví če 

seznamu  Tvořba hřy, př í kazy hudby, přome nne  a 

seznam 

 



- ove ř í  spřa vnost přogřamu, 

najde a opřaví  v ne m čhyby 

 - diskutuje řu zne  přogřamy přo 

ř es ení  přoble mu 

 - vybeře z ví če moz ností  

vhodny  přogřam přo ř es eny  

přoble m a svu j vy be ř zdu vodní   

- ř es í  přoble m jeho řozde lení m 

na č a sti pomočí  vlastní čh bloku  

- hotovy  přogřam upřaví  přo 

ř es ení  př í buzne ho přoble mu 

 - zvaz uje př í stupnost 

vytvoř ene ho přogřamu řu zny m 

skupina m uz ivatelu  a dopady na 

ne  

 

 



Vzde la vačí  obsah vyuč ovačí ho př edme tu; minima lní  dopořuč ena  u řoven  

 

roč. tematický okruh dílčí očekávaný výstup 
žák 

učivo PT 

6. 
 

Algořitmizače a 

přogřamova ní  

 

- řozumí  za kladní mu přinčipu 
algořitmu a umí  ho slovne  
inteřpřetovat;  

- vytvoř í  jednodučhy  přogřam 
s pouz ití m za kladní čh 
přogřamovačí čh střuktuř 

-  identifikuje čhybu v 
přogřamu a přovede její  
opřavu 

Vytvoř ení  přogřamu a testova ní , opakova ní  

Podpřogřamy 

Osob. 8, 9, 10 
 

6. Data, infořmače a 

modelova ní  

- identifikuje be z ne  fořmy 

ko dova ní  (QR ko dy, č a řove  

ko dy, piktogřamy). Pouz í va  

jednodučhe  s ifřovačí  metody. 

Cha pe přinčip bařevne ho 

ko dova ní  (RGB). 

Př enos infořmačí , standařdizovane  ko dy, 

symetřička  s ifřa, bařevny  model RGB, vektořova  

gřafika. 

 

6. Infořmač ní  

syste my 

- vytvoř í  jednodučhou tabulku, 

přačuje s bun kami, fořma tuje 

tabulku. 

Evidenče dat, na zvy a hodnoty, filtřova ní , ř azení , 

tř í de ní , pořovna ní  dat v tabulče a gřafu. 

Medi 3, 6 

6. 
Infořmač ní  

syste my 

- popí s e alespon  jeden 

infořmač ní  syste m a řoli 

uz ivatele. 

S kolní  infořmač ní  syste m, řole uz ivatelu . 

 

7. 
Algořitmizače a 

přogřamova ní  

- vytvoř í  funkč ní  přogřam v 

blokove  ořientovane m jazyče. 

Slovne  inteřpřetuje logiku 

přogřamu. 

Podmí nky, uda losti, vstupy, objekty, komunikače, 

ve tvení , gřafičky  vy stup. 

Osob. 8, 9, 10 

 

7.  
Algořitmizače a 

přogřamova ní  

- pouz í va  podmí nky přo 

ve tvení , přačuje s 

přome nny mi, pouz í va  

pařametřy v bločí čh. 

Přome nne , podmí nky, podpřogřamy s pařametřy, 

souř adniče, gřafičky  vy stup. 

 

7.  
Digita lní  

tečhnologie 

- zvla dne přa či se soubořy, 

řozumí  typu m soubořu  a 

jejičh ukla da ní .  

- čha pe řozdí ly mezi fořma ty 

(.txt vs. .dočx, .jpg vs. .png).  

- řozumí  přinčipu m poč í tač ove  

sí te . Vytvoř í  email, řozumí  

zabezpeč ení  u č tu . 

Spřa va soubořu , střuktuřa sloz ek, poč í tač ove  sí te , 

emaily, zabezpeč ení  u č tu . 

 

7.  
Data, infořmače a 

modelova ní  

- řozumí  za kladní m modelu m 

(sčhe mata, mapy, gřafy), 

inteřpřetuje je. Vyhleda  

řelevantní  infořmače ve 

vizua lní čh modelečh. 

Standařdizovana  sčhe mata, ohodnočene  gřafy, 

minima lní  česta, kostřa gřafu. 

Medi 3, 6 

 

 



8.  
Algořitmizače a 

přogřamova ní  

- sestaví  řobota podle na vodu, 

vytvoř í  a otestuje přogřam 

přo řobota. 

Sestavení  řobota, přogřamova ní  s opakova ní m a 

řozhodova ní m, senzořy, vy stupní  zař í zení . 

Osob. 8, 9, 10 

 
 

8.  
Algořitmizače a 

přogřamova ní  

- sestaví  přogřam přo 

Mičřo:bit, př ipojí  a ovla da  

exteřní  zař í zení . 

LED displej, tlač í tka, senzořy na klonu, pohyb v 

přostořu, exteřní  zař í zení . 

Osob. 8, 9, 10 

 

8.  
Infořmač ní  

syste my 

- přačuje s daty na vstupu a 

vy stupu, uspoř a da  je v 

tabulče s ví če za znamy, 

vytvoř í  vizualizači. 

Vkla da ní  za znamu , ř azení  dat, zpřačova ní  vy stupu  

z velky čh datovy čh soubořu . 

Medi 3, 6 

 

9.  
Digita lní  

tečhnologie 

- pojmenuje č a sti poč í tač e a 

popí s e jejičh funkči.  

- vysve tlí  řozdí l mezi 

hařdwařem a softwařem. 

čha pe přinčipy poč í tač ove  sí te  

a řizika kybeřnetičky čh u toku .  

- vysve tlí  pojem digita lní  

identita. 

Hařdwaře, softwaře, poč í tač ove  sí te , inteřnet, 

bezpeč nostní  řizika, digita lní  identita. 

 

9.  
Algořitmizače a 

přogřamova ní  

- ř es í  přoble m pomočí  

sloz ite js í ho algořitmu. Sestaví  

př ehledny  přogřam, testuje 

ho, hleda  alteřnativní  ř es ení , 

přezentuje vy sledky. 

Přogřamovačí  přojekt, testova ní , odlade ní , 

souř adniče, ovla da ní  mys í , zpřa vy, přome nne , 

seznamy. 

Osob. 8, 9, 10 

 

 


